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ĈtwþÉj wz ûwz¿ #C 

¢åwÅÿ¾îĉwù ½¹ ãwÎù wz Ivÿw« ów{ýºz Ătv½v ìĉ ûwz¿ ôùwí ¹Āz Ăí ĂĉwÅ vÿw« v½ ½¹ üĉ¹wĊù Ăùwý¾z ĈÆĉĀý øí ðý½ ¾£ ºĉwúý )ºĉwÉ üĊúĄz ôĊõ¹ ºÉwz Ăí #C v½ ¹w¬ĉv ¹¾í )¢ăw{É ćwă üĊz ÿ¹ ûwz¿ ½wĊÆz ¾ĊòúÊ¯ 

¢Åv )¢åwÅÿ¾îĉwù ½¹ ĂÖzv½ wz ûvÀĊù ā¹wæ¤Åv ÿ Ç¾¤Æñ ûwz¿ çĀå ½wĊÆz üĊ{ÉĀ· ā¹Āz ÿ ½vÿºĊùv ¢Åv ¢Ý¾Æz ûwz¿ çĀå Ĉñ¹¾¤Æñ ÿ Ĉ¤ĊõĀ{êù Ăz y£v¾ù ¾¤ÊĊz ¿v vÿw« v½ ¹Àý ā¹wĊ~ ûwñºþþí ÷¾ý ½vÀåv vºĊ~ ºþí )

wz Ă«Ā£ Ăz Èêý ć½Ā´ù üĉv Iûwz¿ ¿v ûj ûvĀþÞz ½¹wù ćwĄýwz¿ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý ½¹ ¡v¹ ¢ý ÷wý ā¹¾z Ĉù ¹ĀÉ )¹½Āù çĀå Ăz IĈtwĄþ£ Ĉù ºývĀ£ ôĊõ¹ Üýwé āºþþí ćv ćv¾z ć¾Ċñ¹wĉ üĉv ûwz¿ IºÉwz Ĉõÿ ôĉđ¹ ¹ºÞ¤ù 

ć¾òĉ¹ ÀĊý ¹Ā«ÿ ¹½v¹ Ăí ½¹ Ăùv¹v Ăz Ĉ·¾z ¿v wĄýj ā½wÉv Ĉù ¹¹¾ñ )

 

±¾Öù ûºÉ ûvĀþÞz ìĉ ¹½vºýw¤Åv Ĉ¤ÞþÍ 

üú¬ýv ûwñºþþíºĊõĀ£ ¾£ĀĊ ùwí w~ÿ½v$ ECMA #ûwz¿ #C v½ ½¹ ÷ĀÅ ¾{¤ív ówÅ 2001 ûvĀþÞz ìĉ ¹½vºýw¤Åv Ă¤å¾ĉ¼~$ ECMA-334 #ÿ ów{ýºz ûj ÇĒ£ ćwă ĈÞĊÅÿ ćv¾z yÆí ĈăvĀñ ISO ÀĊý ÷w¬ýv āºÉ 

¢Åv )ûwz¿ çĀå ½¹ vº¤zv ÔÅĀ£ ¢í¾É ¢åwÅÿ¾îĉwù ÿ ûvĀþÞz ĈÊ¸z ¿v ¡v¹ ¢ý ā¹wĊ~ ć¿wÅ ÿ ĂöÍwåĒz Ä~ ¿v ûj ÔÅĀ£ ¢í¾É ćwă Iô¤þĉv ¢ĊõĀĊă ¹½wíw~ ÿ ¢åwÅÿ¾îĉwù Iwí¾¤Êù ¢Ą« ć¿wÅ½vºýw¤Åv ¹wĄþÊĊ~ 

ºĉ¹¾ñ )

ûwz¿ #C ĂýĀòz ćv Ĉ³v¾Õ āºÉ ¢Åv Ăí Ăý wĄþ£ Ĉò¤Æzvÿ Ăz ìĉ Platform Ëw· v½ I¹½vºý Ăîöz ½¹ yöáv ¹½vĀù Ĉò¤Æzvÿ RunTime ÀĊý ¹½vºý )¾öĉw ùwí #C Ĉù ºývĀ£ ¾z ćÿ½ ¾ă ÛĀý ć½wúÞù ¢¸Å 

ć½vÀåv Ĉ³v¾Õ ÿ v¾«v ¹¹¾ñ )½¹ Ĉ·¾z ¿v Ă¸Æý ćwă ĂĊõÿv ¾öĉw ùwí ûwz¿ çĀå Ăí ÔÅĀ£ Ĉ·¾z ¿v ¢í¾É ćwă Ĉ{ýw« Ătv½v āºÉ I¢Åv ćwăºí #C v½ Ăz ¢ĉwz ćwăºí vÿw« ôĉw úí Ĉù ºþþí )Ĉîĉ ¿v üĊþ¯ 

Ĉtwă¾öĉw ùwí v½ Ĉù ûvĀ£ ½¹ ¢ĉwÅ Halcyonsoft.com āºăwÊù ¹Āúý )üĉv¾zwþz ćwăºí #C Ĉ¤³v¾z ¢Ċözwé ôú³ ¾z ćÿ½ ÔĊ´ù ćwă ¡ÿwæ¤ù v½ v½v¹ ºþăvĀ· ¹Āz )

¡wÎ¸Êù äĉ¾Þ£ āºÉ ûwz¿ #C wz ¾ĉwÅ ćwă½vºýw¤Åv äĉ¾Þ£ āºÉ ECMA ¾ĊÚý$ ECMA-335) CLI (Common Language Infrastructure #ĈzĀ¸z ¢êzwÖù Ĉù ºþĉwúý )CLI yöé ÿ ±ÿ½ ¡v¹ 

¢ý ÿ CLR(Common Language Runtime #¢Åv )üĊõÿv Ă¸Æý ¿v ¾öĉw ùwí ûwz¿ #C Ăí ¿v CLI ā¹wæ¤Åv Ĉù Iºþí NET Framwork )¢åwÅÿ¾îĉwù ¢Åv )

wz Ă«Ā£ Ăz ¹½vĀù Ă¤æñ IāºÉ Ì¸Êù Ĉù ¹¹¾ñ Ăí üĉv ûwz¿ ¢Ý¾Æz ¢úÆz ¹½vºýw¤Åv ûºÉ ¢í¾³ ÿ wz ºĊĉw£ ćwă¹½vºýw¤Åv ĂÕĀz¾ù ¿v ã¾Õ üú¬ýv ćwă ¾{¤Þù üĊz Ĉööúõv ÿ ¢ĉwú³ ¾Ċñv¾å ¢í¾É ćwă ¾{¤Þù 

ć¾£ĀĊ ùwí ½¹ wĊý¹ ¾ĊÆù ¹Ā· v½ ¢úÆz ĈýwĄ« ûºÉ ĈzĀ¸z ĈÕ Ĉù ºĉwúý )

 

#C ¢ÆĊ¯ K 

ûw³v¾Õ ûwz¿ #C wz ºĊíw£ ÿ ć½v¹¾zĀòõv yÅwþù ¿v ćwĉvÀù ĈtwĄýwz¿ ¾ĊÚý&& CI C ÿ vÿw« ÿ āºĉ¹wý ü¤å¾ñ Ĉ·¾z ¿v ¡wýwîùv ôùw£ ÀĊòýv¾z ÿ øí ā¹wæ¤Åv āºÉ ½¹ ¾ă ìĉ ¿v ćwĄýwz¿ IçĀå ìĉ ûwz¿ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý 

û½ºù ĈÉ iv¾ñ v½ Ĉ³v¾Õ ā¹¾í ºýv )½¹ Ić¹½vĀù Ĉ·¾z ¿v ĈñÂĉÿ ćwă ā¹wæ¤Åv āºÊý ÿ ¢Å½¹ ë½¹ āºÊý ½¹ ¾ă ìĉ ¿v ćwĄýwz¿ Ă¤æñ IāºÉ ã¼³ ÿ wĉ wz ówúÝv ó¾¤þí ćwă ÷¿đ ¾z ćÿ½ IwĄýj ĂþĊù¿ ¹w¬ĉv ìĉ ûwz¿ 

ûwÅj ÿ üúĉv ćv¾z yöáv ā¹wĊ~ ûwñºþþí ÷¾ý ½vÀåv ¹Ā«Āz āºùj ¢Åv )Ē¨ù C ÿ&& C Ĉù ºþývĀ£ wúĊê¤Æù wz ā¹wæ¤Åv ¿v ā½wÉv wă¾ñ ¡wĊöúÝ āvĀ¸õ¹ ¹Ā· v½ ½¹ ĂÚåw³ ÷w¬ýv ºþă¹ )¹Ā«ÿ ĈtwývĀ£ çĀå ćv¾z ü¤ÉĀý Ăùwý¾z 

ćwă ć¾£ĀĊ ùwí wz Ĉtv½wí đwz ¡½ÿ¾Ñ ĈÅwÅv ¹½v¹ )wùv ½¹ ĂîĊ£½ĀÍ Ĉ£wĊöúÝ üĊþ°þĉv Ĉ¤Å½ºz ó¾¤þí ÿ ¢ĉvºă Iºý¹¾òý ¹Ā· Ĉù ºývĀ£ ¦Ýwz ¿ÿ¾z ôtwÆù$ Bugs #ć½wúÊĊz ¹¹¾ñ )

ûw³v¾Õ ûwz¿ #CI wz ë½¹ ¢Ċúăv ÛĀÑĀù IçĀå üĉv ĈñÂĉÿ v½ ûwíwúí ½¹ ûj āºýw¬þñ Ĉõÿ ½ĀÚþúz ¢Þýwúù ¿v ā¹wæ¤Åv ¢Å½¹wý ÿ ¹w¬ĉv ûwþĊúÕv ćwă ÷¿đ ĂöuÆù ¢Ùwæ³ ÀĊý ¹½Āù Ă«Ā£ ½v¾é Ă¤å¾ñ ¢Åv )¢Ą« 

ā¹wæ¤Åv ¿v ĈñÂĉÿ IçĀå Ăùwý¾z ûwÆĉĀý Ĉù ¢Æĉwz wz ¢³v¾Í ÿ Ăz ĈþÉÿ½ Ă¤ÅvĀ· ¹Ā· v½ ¿v èĉ¾Õ ā¹wæ¤Åv ¿v Keyword ćwă ĂÕĀz¾ù ûĒÝv ºþĉwúý $ĈývĀ·v¾å ìĉ ĈtwývĀ£ ÿ ā¹wæ¤Åv ¿v ûj )#

#C ûvĀþÞz ìĉ ûwz¿ ĈÉ iv¾ñ ĈõwÝ ¢Åv )üĉv ûwz¿ First-Class v½ ćv¾z ÷ĀĄæù Property (Data Member #āv¾úĄz ¾ĉwÅ ÌtwÎ· ĈùĀúÝ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý ĈÉ iv¾ñ ¢ĉwú³ Ĉù ºþí )½¹ C ÿ&& C ÿ 

vÿw« ìĉ º¤ù get/set yöáv ćv¾z ĈzwĊ¤Å¹ Ăz ĈñÂĉÿ ćwă ¾ă Property ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹¹¾ñ )CLI ûwþ°úă äĉ¾Þ£ Property v½ Ăz ćwăº¤ù get/ser Ăú«¾£ ā¹¾í w£ üĉºz èĉ¾Õ ºývĀ¤z ćv½v¹ ¾¨ívº³ 

Ów{£½v ôzwê¤ù wz ¾ĉwÅ ćwĄýwz¿ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý ºÉwz )#C ¡½ĀÎz ć¾Öå Events I Declared ValueI Reference Type I Operator Overloading v½ ÀĊý ¢ĉwú³ Ĉù ºþí )

 

ºí ¢ĉ¾ĉºù Ă¤åwĉ 

wz ā¹wæ¤Åv ¿v Ă¸Æý ā¹wĊ~ ć¿wÅ āºÉ #C ÔÅĀ£ I¢åwÅÿ¾îĉwù Ĉù ûvĀ£ ā½vĀúă ºí ¢ĉ¾ĉºù Ă¤åwĉ ćv v½ ºĊõĀ£ ¹¾í )ìĉ Ăùwý¾z #C Ä~ ¿v Iôĉw ùwí ¡½ĀÎz Ăùwý¾z ćv ½¹ ºăvĀ· ºùj Ăí ôùwÉ ôúÞõv½Ā¤Å¹ ćwă 

èĊæö£ āºÉ $ CIL (Common Intermediate Language ¢Åv$ ¢Å½¹ ¾z ãĒ· ôúÞõv½Ā¤Å¹ ćwă Ì¤¸ù ìĉ üĊÉwù Ëw· )#CIL$ wăwñ wz ÷wý MSIL(Microsoft Intermediate 

Language #wz Ăz ½wÎ¤·v IL ÀĊý āºĊùwý Ĉù ¹ĀÉ # I ½¹ ÷ĀĄæù ĂzwÊù ¢ĉwz ćwăºí vÿw« ā¹Āz ÿ ôùwÉ ĂÝĀú¬ù ćv ¿v ôúÞõv½Ā¤Å¹ ćwă ²ÖÅ üĊĉw~ ôzwé øĄå ÔÅĀ£ ćÁĀõĀþî£ Ĉþ¤{ù ¾z CLI ¾ĊÚý CLR 

¢åwÅÿ¾îĉwù ºăvĀ· ¹Āz )üĉv Ăùwý¾z wă üĉºz ôĊõ¹ ºí ¢ĉ¾ĉºù IĂ¤åwĉ āºĊùwý Ĉù ºýĀÉ Ăí CLR ¢ĊõĀuÆù ôĉº{£ üĉv ôúÞõv½Ā¤Å¹ wă Ăz ćwăºí ôzwé v¾«v ćÿ½¾z üĊÉwù ÿ Ătv½v yöáv Äĉÿ¾Å ćwă ĈÅwÅv ćv¾z 

ðþĉºí ¾ĊÚý 5 Garbage CollectionI ¢ĉ¾ĉºù Heap ÿ ¾úÝ ºĊæù ìĉ Object ÿ wĉ Type Verification v½ øăv¾å Ĉù ºþí )

 

Çÿ½ ć¾Ċñ¹wĉ #C 

ć¾Ċñ¹wĉ üĉv ûwz¿ ćv¾z Ăîĉ¹v¾åv ćv½v¹ ĂêzwÅ ĈtwþÉj wz Ĉîĉ ¿v ćwĄýwz¿ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý&& CI C ÿ wĉ vÿw« ºþÉwz ½wí ĈöîÊù ºăvĀ¸ý I¹Āz Ĉ¤³ Ăîĉ¹v¾åv ćv½v¹ ĈtwþÉj ĂĊõÿv wz ¢ ĉ¾îÅvvÿw« ÿ wĉ ¾òĉ¹ ćwĄýwz¿ 

Ăùwý¾z ĈÆĉĀý ¾ĊÚý óvÿÂĉÿ ìÆĊz Ĉù IºþÉwz ûwîùv ¾ĉ¼~ ÿ ¢³v½ ºăvĀ· ¹Āz )Ĉ·¾z ¿v Ăùwý¾z ûwÆĉĀý Ăå¾³ ćv ¾z üĉv ½ÿwz ºþ¤Æă Ăí #C ¢{Æý Ăz VB.NET wz ów{év ¾¤ÊĊz ÿ ć¾¤Þĉ¾Å Ă«vĀù ºăvĀ· IºÉ 



 

 

Ăív¾¯ #C ¢{Æý Ăz óvÿÂĉÿ ìÆĊz ĂÍĒ· ¾£ ¢Åv )Ĉ¤³ Ăùwý¾z ćwă ï½Àz ÿ āºĊ°Ċ~ ćv Ăí ÔÅĀ£ #C Ă¤ÉĀý Ĉù ºý¹¾ñ I¾£wývĀ· āw£Āí ÿ w{ĉ¿ ºþăvĀ· ¹Āz )Ĉ·¾z ¿v ĈñÂĉÿ ćwă Ătv½v āºÉ ½¹ #C ¾ĊÚý 

Unsigned IntegerI Operator OverLoading ÿ ¢Ċþùv ¾¤ÊĊz Type Iwă ½¹ VB.NET ¹Ā«ÿ Ă¤Évºý ÿ üĉv ¾ùv Ĉù ºývĀ£ ĈöĊõ¹ ¾z ¾£¾Ċñv¾å ûºÉ #C ¢{Æý Ăz VB.NET ¹Àý Ăùwý¾z ûwÆĉĀý wz 

Ăz¾¬£ ºÉwz )

ćv¾z ć¾Ċñ¹wĉ ¾ă ìĉ ¿v ćwĄýwz¿ ¢ĉwú³ āºÉ ½¹ ¡v¹ I¢ý Ĉù ¢Æĉwz ¿v BCL (Basic Class Library #ÓĀz¾ù Ăz NET Framework )Ûÿ¾É ¹¾í )#C ¹Ā· wå¾Í ćv½v¹ 22 Ăúöí ćºĊöí wĉ 

Keyword ā¹Āz Ăí ćv¾z ¾¨ív Ăùwý¾z ûwÆĉĀý yĉ¾á ºþăvĀ¸ý ¹Āz )½¹ ôzwêù BCLI ćv½v¹ /0++ ÃĒí ÿ ¹vºÞ£ ć½wúÊĊz º¤ù ÿ Property ¢Åv Ăí Ăùwý¾z ûwÆĉĀý #CI Ĉù ºþývĀ£ ¿v wĄýj ćv¾z ÷w¬ýv ¡wĊöúÝ 

āvĀ¸õ¹ ¹Ā· ā¹wæ¤Åv ºþĉwúý )ºĉwÉ Ĉîĉ ¿v ôtwÆù ôzwé Ă«Ā£ ¢Ą« ć¾Ċñ¹wĉ üĉv ûwz¿ ćv¾z Ĉ·¾z ¿v Ăùwý¾z ûwÆĉĀý Ăå¾³ ćv ÷ºÝ ¹Ā«ÿ Ĉ·¾z ¿v ĈñÂĉÿ wă ÿ Ĉ£wýwîùv ºÉwz Ăí ½¹ Ă¤É¼ñ ÿ ¿v èĉ¾Õ ¾ĉwÅ ćwĄýwz¿ 

ā¹wæ¤Åv IāºÉ ¢ùº¸z Ă¤å¾ñ Ĉù ºýºÉ )Ē¨ù ÷ºÝ ¹Ā«ÿ Ĉ£wýwîùv ¢Ą« ¥½vĀ£ Ăýwñºþ¯$ MI #ĂöÆöÅ Ĉ{£v¾ù ìĉ sÉ )

 

ĂÍĒ· 

ûÿºz ìÉ ć¾Ċñv¾å ÿ ÔöÆ£ ¾z ûwz¿ #C ĂõÀþúz yÆí ìĉ ôĊÆýw¤~ wz Ç¿½v ā¹Āz Ăí ¡v¾ú§ ûj ćv¾z Ăùwý¾z ûwÆĉĀý ½¹ ów³ ÿ āºþĉj ćv Ăý ûvºþ¯ ½ÿ¹ ¾¤ÊĊz vºĉĀă ºăvĀ· ºÉ )¹½vºýw¤Åv û¹Āz ÿ ¹Ā«ÿ Ăýw¸zw¤í 

ćv Āöúù ¿v ÃĒí üĉv ûwþĊúÕv v½ ¹Ā«Āz ºăvĀ· ¹½ÿj Ăí wz ć¾Ċñv¾å ûwz¿ çĀå ÿ IyÆí ¡½wĄù ćwă I÷¿đ Ăz ìĉ ĈtwývĀ£ v¾å ĈÖĊ´ù ºĉº« ¢Å¹ vºĊ~ øĊăvĀ· ¹¾í Ăí ûwîùv ā¹wæ¤Åv ¿v ûj ¾z ćÿ½ ÔĊ´ù ćwă 

¡ÿwæ¤ù ¹Ā«ÿ ºăvĀ· ¢Év¹ )ĈñÂĉÿ wă ÿ ¢Ċözwé ćwă ½wúÊĊz üĉv ûwz¿ ¿v Ăöú« ôĉđ¹ Üýwé āºþþí ć¾òĉ¹ ¢Åv Ăí ć¾Ċñv¾å ûj v½ ĂĊ«Ā£ ¾ĉ¼~ ÿ ĈêÖþù Ĉù ºþí) 

 

¢úÆé  óÿv 5

#C ¿v ÿ¹ ûwz¿ C &&ÿ Java ºõĀ¤ù āºÉ ¢Åv !ćÿw³ ć½wĊÆz ¿v Ă{þ« ćwă C &&Ĉù ºÉwz wùv ĈñÂĉÿ ćwă iĈÉ Ĉĉv¾ñ Ç¹Ā· v½ ¿v vÿw« Ăz ¥½v ā¹¾z ¢Åv )

#C Ă¯¾ñv ¿v C &&Ă¤å¾ñ āºÉ ¢Åv wùv ìĉ ûwz¿ "Ìõw·" iĈÉ v¾ñ$ Object oriented #Ĉù ºÉwz )¾ă ÿ¹ ûwz¿ ¹wĉ āºÉ ÿÀ« ćwĄýwz¿ ºĉ¾{Ċă xĀÆ´ù Ĉù ºýĀÉ wùv ûw³v¾Õ C# üĉv ¹½Āù v½ Ăz ā¿vºýv ć 

C &&øĄù Ĉêö£ ā¹¾îý ºýv )ìĉ ûwz¿ ºĉ¾{Ċă ā¿w«v ć Ăùwý¾z ĈÆĉĀý wz āĀĊÉ ćwă äö¤¸ù v½ ¾ÆĊù Ĉù ºþí )ôĊõ¹ Ăîþĉv C &&ºĉ¾{Ċă ¢Åv I üĉv ¢Åv Ăí ½v¾é ā¹Āz w£ wz ûwz¿ C ½wñ¿wÅ ºÉwz ÿ üĊúă ¾ùv y{Å 

āºĉ¹¾ñ w£ ĈÒÞz ¿v Ă{þ« ćwă C &&½wĊÆz āºĊ°Ċ~ ºýĀÉ )

ûwz¿ ĈÅ |½wÉ Ï¾å Çv ¾z üĉv ¢Åv Ăí wúÉ Ĉù ºĊăvĀ· wĄþ£ Ăùwý¾z ĈÆĉĀý iĈÉ v¾ñ ÷w¬ýv ºĊă¹ ÿ ºþýwúă C &&ĈÕĀö¸ù ¿v Ăùwý¾z ĈÆĉĀý Ăĉÿ½ Ĉĉv$ Procedural #ÿ iĈÉ v¾ñ v½ Ĉúý ºĊăvĀ· Ăz ûwĉw~ 

ºĊýwÅ¾z )üĉv¾zwþz ºĉwz ¿¾Õ ¾îå ûw£¹Ā· v½ wz ćwĊý¹ iĈÉ Ĉĉv¾ñ èĊ{Ö£ ºĊă¹ )½¹ Ăùv¹v ºĊăvĀ· ºĉ¹ Ăí ½¹ ĈÅ |½wÉ ¾ă ćÀĊ¯ iĈÉ ¢Åv Ĉ¤³ ìĉ Ăùwý¾z ć ĈÅ |½wÉ )

 

Ăùwý¾z ć óÿv 5 

Visual studio.net v½ v¾«v ºĊþí ÿ Ä Å ½¹ Ă´æÍ ć ¾ăwÙ āºÉ New Project v½ ºĊþĉÀñ¾z )đw³ ¿v ĂþĉÀñ ć Visual C# projects ¢úÆé Console applications v½ xw¸¤ýv ºĊĉwúý )

Ĉùwý āvĀ¸õ¹ ºþýwúă ex01 v½ ¹½vÿ ā¹Āúý ÿ Ä Å Ok ºĊĉwúý )ºí ¾ĉ¿ Ăz ¡½ĀÍ ½wí¹Ā· ćv¾z wúÉ ºĊõĀ£ ºăvĀ· ºÉ 5

 

using System;  

 

namespace ex01  

  :  

  ***    

 ***   Summary description for Class1 ) 

  ***  

class Class1  

  :

  ***



 

 

 ***The main entry point for the application ) 

  ***

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

  **

 **TODO: Add code to start application here  

  **

  9  

  9 

 9

¾ñv ìĉ ć¾Å ¿v øĊăwæù v¾ýj Ă«Ā¤ù Ĉúý ºĉĀÉ ĒÍv øĄù ¢ÆĊý !½¹ ¡đwêù Ĉ£j ÷wú£ üĉv ¹½vĀù ôÎæù ²ĊÑĀ£ ā¹v¹ ºþăvĀ· ºÉ )

º¤ù ¹½vºýw¤Åv Main ½¹ w¬þĉv Ĉ¤úÆé ¢Åv Ăí ¡wĊöúÝ ĈöÍv Ăùwý¾z ½¹ ¢õw³ Console $ ĂĊ{É Ăz Ăùwý¾z ćwă ¢´£ Ãv¹ wùv 32 Ĉ¤Ċz # ½¹ ûj ÷w¬ýv Ĉù ¹ĀÉ )

ûÿºz º¤ù Main Ăùwý¾z ćwă ĈÅ |½wÉ ½¹wé Ăz v¾«v ºþăvĀ¸ý ¹Āz )ÛĀý ûj ½¹ w¬þĉv void äĉ¾Þ£ āºÉ ¢Åv ĈþÞĉ üĉv º¤ù Ĉ«ÿ¾· ¹½vºý )Ĉ¤³ ¾ñv Ăùwý¾z ćwă ¹½vºýw¤Åv ¿ÿºþĉÿ v½ øă ºĊăvĀ¸z wz C# ºĊÆĉĀþz 

øă¿wz º¤ù Main ½ĀÒ³ ºăvĀ· ¢Év¹ I ¾ă ºþ¯ Ăz ¡½ĀÍ ½wí¹Ā· óvÿÂĉÿ Āĉ¹Ā¤Åv v¾ýj ºĊõĀ£ Ĉù ºþí )

Ăêĉ¾Õ ć ü¤ÉĀý ¡w´ĊÑĀ£$ Comments #½¹ ĈÅ |½wÉ ºþýwúă C &&Ĉù ºÉwz ĈþÞĉ 5 

 %*any comments *%  

 

ÿ wĉ  

 

 **any comments 

ÿ wĄþ£ Ăùwý¾z ÄĉĀý ćv¾z ü¤ÉĀý Ĉ£w´ĊÑĀ£ ½¹ ¹½Āù ćwăºí ¹Ā· ¿v wĄýj ā¹wæ¤Åv Ĉù ºþí ÿ ½¹ Ĉ«ÿ¾· Ăùwý¾z ¾ăwÙ Ĉúý ºýĀÉ )

ĒÞå ćv¾z ûwĉw~ ¢úÆé óÿv ¿v iĈÉ Console ÿ º¤ù WriteLine ûj ćv¾z Èĉwúý ìĉ Ăöú« ć ā¹wÅ ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊþí )Ü«v½ Ăz wăº¤ù I wă¾Ċâ¤ù ÿ ā¾Ċá ½¹ āºþĉj ¾¤ÊĊz ¢{´Í Ĉù øĊþí )

½¹ ¾·j Ăùwý¾z ć wù ćÀĊ¯ ĂĊ{É Ăz ¡½w{Ý ¾ĉ¿ Ĉù ºÉwz 5

 

using System;  

namespace ex01  

  :

class Class1  

  :

8STAThread 7 



 

 

static void Main(string[] args # 

  :

Console.WriteLine("Hello C#!"#;  

  9

  9

 9

Ăúí¹ ć F5 v½ ½wÊå ºĊă¹ w£ Ăùwý¾z v¾«v ¹ĀÉ )

 

äĉ¾Þ£ wă¾Ċâ¤ù ½¹ ĈÅ |½wÉ 5

ĈÅ |½wÉ ć¾ÍwþÝ v½ Ăí ½wîz Ĉù ¹¾Ċñ ºþýwúă ¹vºÝv ÿ wă¾¤ív½wí I Ăz ¡½ĀÍ ÛĀý wă$ Types #Ăê{Õ ćºþz Ĉù ºþí )üĉv ÛvĀýv ôùwÉ ¹½vĀù ¾ĉ¿ Ĉù ºýĀÉ 5 

ÛĀý ćwă Ăĉw~ Ĉĉv ¿v ÈĊ~ äĉ¾Þ£ āºÉ ºþýwù ¹vºÝv ÿ ā¾Ċá )

ÛĀý ćwă äĉ¾Þ£ āºÉ ÔÅĀ£ ¾z½wí Ăí ôùwÉ STRUCT wă ÿ ENUM wă Ĉù ºýĀÉ )

āĀ´ý ć äĉ¾Þ£ wă¾Ċâ¤ù ¿v ÛĀý ćwă Ăĉw~ Ĉĉv ¿v ÈĊ~ äĉ¾Þ£ āºÉ 5 

½ĀÖýwúă Ăí Ĉù ºĊýv¹ ¿v wă¾Ċâ¤ù ćv¾z ć½vºĄòý ¡wÝĒÕv ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹ĀÉ )½¹ ĈÅ |½wÉ vº¤zv ÛĀý ¾Ċâ¤ù ÿ Ä Å ÷wý ¾Ċâ¤ù ÿ ½¹ ¾·j ìĉ ĈúÅ ûĀõĀí ½wîz ā¹¾z Ĉù ¹ĀÉ )ćv¾z ów¨ù 5 

 

int a; 

 

Ăí ½¹ w¬þĉv ¾Ċâ¤ù a ûvĀþÞz ìĉ ¾Ċâ¤ù ćÿw³ ¹vºÝv ²Ċ´Í äĉ¾Þ£ āºÉ ¢Åv )

Ă¤îý ć ĈúĄù Ăí ½¹ w¬þĉv Àtw³ ¢Ċúăv ¢Åv I ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv ć wă¾Ċâ¤ù Ĉù ºÉwz )½¹ ¾Ċá ¡½ĀÎþĉv ¾öĉw ùwí ĈÅ |½wÉ Ăùwý¾z v½ ìĉwz wÖ· äéĀ¤ù Ĉù ºþí )ôĊõ¹ üĉv ¾ùv øă üĉv ¢Åv Ăí ¿v ā¹wæ¤Åv ¿v 

ćwă¾Ċâ¤ù ûÿºz ½vºêù ½¹ óĀÕ Ăùwý¾z ć¾ĊñĀö« ¹ĀÉ w£ ûvÀĊù ćwăwÖ· ½¹ üĊ³ v¾«v Èăwí ºzwĉ )

ÛĀý ćwă ā¹v¹ ćv Ăĉw~ ć ¾ĉ¿ ½¹ ½¹ ĈÅ |½wÉ Ăz ¡½ĀÍ ÈĊ~ Ï¾å wĊĄù ºþ¤Æă 5

 

object 5 ĈÝĀý ¢Åv ¹ÿº´ùwý Ăí Ĉù ºývĀ£ ÷wú£ ÛvĀýv ¾òĉ¹ v½ ÀĊý ôùwÉ ¹ĀÉ )ów¨ù 5 

 

 

object = null; 

 

string 5 Ă¤É½ J ½¹ w¬þĉv ìĉ Ă¤É½ ĈõvĀ£ ćwă¾¤ív½wí ºîĊýĀĉ Ĉù ºÉwz )ów¨ù 5 

 

 

string s= "hello;" 



 

 

 

sbyte 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 8 Ĉ¤Ċz ¢ùĒÝ ½v¹ )

byte 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 8 Ĉ¤Ċz ûÿºz ¢ùĒÝ )ów¨ù 5 

 

 

sbyte val = 12; 

 

short 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 16 Ĉ¤Ċz ¢ùĒÝ ½v¹ )

ushort 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 16 Ĉ¤Ċz ûÿºz ¢ùĒÝ )ów¨ù 5 

 

 

short val = 12; 

 

int 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 32 Ĉ¤Ċz ¢ùĒÝ ½v¹ )

unit 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 32 Ĉ¤Ċz ûÿºz ¢ùĒÝ )ów¨ù 5 

 

 

int val = 12; 

 

long 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 64 Ĉ¤Ċz ¢ùĒÝ ½v¹ )

ulong 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ²Ċ´Í 64 Ĉ¤Ċz ûÿºz ¢ùĒÝ )ów¨ù 5 

 

 

Long val1 = 12; long val2 = 34L; 

 

Ēí ½¹ w¬þĉv u Ăz ćwþÞù unsigned ¢Åv )

 

float 5 ÛĀý ć½wÊÝv wz single precision ) 

double 5 ÛĀý ć½wÊÝv wz double precision ) ów¨ù 5 

 

 



 

 

float val = 1.23f; 

 

bool 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv Boolean Ăí Ĉù ºývĀ£ true ÿ wĉ false ºÉwz )ów¨ù 5 

 

 

Bool val = true; 

 

char 5 I¾¤ív½wí w¬þĉv½¹ char ìĉ ¾¤ív½wí ºîĊýĀĉ ¢Åv )

 

 

char val = 'h;' 

 

Ăz āĀ´ý ć äĉ¾Þ£ ¾¤ív½wí wă ÿ üĊþ°úă Ă¤É½ wă ½¹ ĈÅ |½wÉ ¢é¹ ºĊþí )

decimal 5 ÛĀý ā¹v¹ Ĉĉv ówúĊÅ¹ wz 28 øé½ ĈþÞù ½v¹ )

 

 

decimal val = 1.23M; 

 

ìĉ Ă¤îý 5 

 (¾¤Ąz ¢Åv ÷wòþă äĉ¾Þ£ ìĉ ¾Ċâ¤ù I Ĉùwý wz wúÆù ćv¾z ûj xw¸¤ýv ¹ĀÉ w£ ½¹ ÷wòþă ½wí ûºývĀ· ºí ā¹wÅ ¾£ ¹¹¾ñ )üĊþ°úă øÅ½ āºÉ ¢Åv Ăí ÛĀý ¾Ċâ¤ù v½ Ăz ¡½ĀÍ ĂÍĒ· Ăz ÷wý ¾Ċâ¤ù ĂåwÑv Ĉù ºþþí )

ćv¾z ów¨ù ćw¬z FirstName ¾¤Ąz ¢Åv øĊÆĉĀþz strFirstName ) Ăz üĉv ÛĀý Ç½wòý Hungarian notation Ĉù ºþĉĀñ )

 (÷wú£ ÛĀý ćwă ÈĊ~ Ï¾å äĉ¾Þ£ āºÉ ½¹ ĈÅ |½wÉ iĈÉ ºþ¤Æă )½¹ āºþĉj ¾¤ÊĊz ½¹ üĉv ¹½Āù ¢{´Í øĊăvĀ· ¹¾í )

 

ów¨ù üĉv ¢úÆé 5 

ìĉ Ăùwý¾z ć console ºĉº« ½¹ v½ VS.NET ¿wz ºĊþí )÷wý v¾ýj ½¹ vº¤zv ex02 xw¸¤ýv ºĊĉwúý )½¹ w¬þĉv Ĉù øĊăvĀ· ÿ¹ ¾Ċâ¤ù Ă¤É½ Ĉĉv ÿ ²Ċ´Í v½ äĉ¾Þ£ ÿ Ä Å ½¹ Ĉ«ÿ¾· Èĉwúý øĊă¹ )

ºí ĈĉwĄý Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ Ĉù ºÉwz 5

 

using System; namespace ex02 { /// /// Summary description for Class1. /// class Class1 { /// /// The main entry point for the application. 

/// [STAThread] static void Main(string[] args) { int intVar1 = 0; int intVar2; intVar2=1; int intV3=15 , intV4 = 12; string strText1 = "abcd"; 

Console.WriteLine( "The value for variables are : \n intVar1="+intVar1 + "\n intVar2="+ intVar2 + "\n intV3=" + intV3 + "\n intV4=" + intV4 

+ "\n strText1=" + strText1); Console.WriteLine("\n\n Press any key to terminate"); Console.ReadLine(); // pause screen9 9 9 ! 

 

Ĉ£wîý ½¹ ¹½Āù ºí çĀå 5



 

 

 (ìz ÈöÅv ûv$ n\#I ½¹ ćwĄýwz¿ è¤Êù āºÉ ¿v ĈÅ Ăz ćwþÞù new line Ĉù ºÉwz )

 (½¹ ºí çĀå āĀ´ý ć äĉ¾Þ£ ºþ¯ ¾Ċâ¤ù ½¹ ìĉ Ô· ÿ ćwĄ¤õw³ ½vºêù Ĉă¹ äö¤¸ù v½ ĂÚ³Ēù Ĉù ºĊþí )

 (¿v º¤ù ReadLine ćv¾z Ăòý ü¤Év¹ Ĉ«ÿ¾· ÿ āºăwÊù ć ûj ½¹ w¬þĉv ā¹wæ¤Åv øĉ¹¾í )

 (¡¹wÝ ºĊþí Ăz ¡½ĀÍ Ăývºý¹ ½v¹ ºí ºĊÆĉĀþz )½wîþĉv ĈĉwývĀ· ºí v½ ºÍ ¾zv¾z Ĉù ºþí )½¹ w¬þĉv ćwăºí ô·v¹ º¤ù main I Ēùwí ºþ¯ Ăývºý¹ ¿v ćwă¹đĀíj ¿wz ÿ Ă¤Æz û¹¾í ûj Āö« ¾£ ºþ¤Æă )

 (½¹ ºí đwz ½¹ º¤ù WriteLine ¹vºÝv ÿ Ă¤É½ wă wz øă Üú« āºÉ ºýv !üĉv ¹½Āù ôĊõºz ¹Ā«ÿ overload ćwă ¹wĉ¿ üĉv Üzw£ ÿ ))) ¾ÆĊù Ă¤Êñ ¢Åv )ĒÍv Ăz ûj ó¹ ºĉºþ{ý !ûĀ¯ ½¹ āºþĉj ¾öĉw ùwí ĈÅ |½wÉ 

¾ñv üĊþ¯ ĈõwúÝv v½ ½¹ ćwăw« ć¾òĉ¹ yî£¾ù ºĉĀÉ Ăz ¡ºÉ wz wúÉ ¹½Ā·¾z ºăvĀ· ¹¾í !!ćv¾z Üú« û¹¾í ¹vºÝv wz Ă¤É½ wă wú¤³ ºĉwz ¹ºÝ Ăz Ă¤É½ ôĉº{£ ¹¹¾ñ ÿ ºÞz ) ))) ½¹ üĉv ¹½Āù ½¹ ¡đwêù ćºÞz ¦´z 

ºăvĀ· ºĉ¹¾ñ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

÷ÿ¹ ¢úÆé 5 

ĈĉwþÉj wz ćwăwÒå ÷wý$ NameSpaces 5 #

ćwăwÒå ÷wý ĈÉÿ½ ćv¾z ¢ĉ¾ĉºù ºí ĈÆĉĀý ºþ¤Æă )ćv¾z ów¨ù wĄýj ¹w¬ĉv āºÉ ºýv w£ Ĉö·vº£ üĊz ÷wý ćwă ÜzvĀ£ ½¹ Ăùwý¾z wúÉ µ½ ºăºý )üĉv ĂõwÆù ½¹ āÁÿ¾~ ćwă ï½Àz ¹Ā· v½ ûwÊý Ĉù ºă¹ ÿ üîúù ¢Åv ÿ¹ 

ø¤ĉj ½¹ ìĉ āÁÿ¾~ ÷wý ćwă ĈýwÆîĉ v½ vºĊ~ ºþþí )üĉºz ĂöĊÅÿ üĉv ÄýwÉ ÷¹wÎ£ ÿ ô·vº£ Èăwí vºĊ~ Ĉù ºþí )ćv¾z ¹w¬ĉv ìĉ ćwÒå ÷wý Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ôúÝ Ĉù ¹ĀÉ 5

 

namespace anyName  

  :

éé  ))

 

Class anyClassName  

  :

ééé  )

  9
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Ĉîĉ ¿v ćwăwÒå ÷wý Ăĉw~ ćv ½¹ ¡v¹ ¢ý øĉ¾å ë½ÿ I ćwÒå ÷wý System Ĉù ºÉwz )ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ûj Ĉù ûvĀ£ ¿v ºí ¾ĉ¿ ìúí ¢å¾ñ 5 



 

 

using System; 

 

÷wú£ ćwăwÒå ÷wý Ăz ¡½ĀÍ ÈĊ~ Ï¾å public Ĉù ºþÉwz ÿ ½¹ ©½w· ¿v ºí wúÉ ôzwé ĈÅ¾¤Å¹ ºþ¤Æă )Çÿ½ ā¹wæ¤Åv ¿v wĄýj Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ¢Åv 5

ProjectName.NameSpace.ClassName.MemberName 

 

Ă¤îý 5 

¾ñv ¢é¹ ā¹¾í ºĊÉwz Ĉùwòþă Ăí ¾Å¾í Ãÿwù v½ ćÿ½ ¾ă Ĉú¤ĉj ½¹ ćĀþù autocomplete Ăòý Ĉù ºĉ½v¹ ÿ wĉ v¾ýj xw¸¤ýv Ĉù ºĊþí ìĉ ćwúþăv½ ì¯Āí Èĉwúý ā¹v¹ Ĉù ¹ĀÉ Ăí ½¹ ¢êĊê³ ¢þùwí ÓĀz¾ù 

Ăz ûj Üzw£ Ĉù ºÉwz )Çÿ½ ü¤ÉĀý üĊþ¯ ¢þùwí Ăå¾³ ćv Ăí ½¹ ćwăĀþù óvÿÂĉÿ Āĉ¹Ā¤Åv ¾ăwÙ ¹ĀÉ Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ¢Åv Ăí ¾¤Ąz ¢Åv #!$ ô{é ¿v ¾ă Üzw£ wĉ ¢ĊÍw· wĉ ÃĒí ÿ )))) Ă¤ÉĀý ¹ĀÉ 

 ***

 ***

 ***

 

ÃĒí wă 5 

ûĀ¯ ĈÅ |½wÉ ÷wú£ ¾Å ÿ Ç½wí wz ÃĒí wă ¢Åv üĉv¾zwþz ºĉwz ½¹ ¹½Āù āĀ´ý ć äĉ¾Þ£ ÿ ā¹wæ¤Åv ¿v wĄýj ÔöÆ£ Ĉåwí Ă¤Év¹ øĊÉwz )

 

ìĉ āÁÿ¾~ ć ºĉº« console ½¹ VS.NET ¿wz ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj ½¹ vº¤zv ex03 ¹½vÿ ºĊĉwúý )

ºÞz ¿v ¿wz ûºÉ āÁÿ¾~ I ¿v ćĀþù Project ĂþĉÀñ ć Add class v½ xw¸¤ýv ºĊþí w£ ĈÅĒí ºĉº« Ăz ÷wý clsDate.cs v½ ĂåwÑv øĊĉwúý )½w¤·wÅ ôĉwå ¹w¬ĉv āºÉ ÔÅĀ£ VS.NET Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ¢Åv 5 

using System;  

 

namespace ex03  

  :

  ***

 ***Summary description for clsDate ) 

  ***

public class clsDate  

  :

public clsDate #$ 

  :

  **

 **TODO: Add constructor logic here (chashm #! 

  **



 

 

  9
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Üzw£ wĉ º¤ù clsDate Ăí ½¹ w¬þĉv Ăz ¡½ĀÍ ÈĊ~ Ï¾å ¹w¬ĉv āºÉ ¢Åv w³ĒÖÍv āºý¿wÅ$ constructor #÷wý ¹½v¹ )üĉv Üzw£ ¾ă ½wz Ăí ìĉ iĈÉ ºĉº« ¿v ÃĒí Ĉù øĉ¿wÅ Ăz ¡½ĀÍ ½wí¹Ā· v¾«v Ĉù ¹ĀÉ )

¿v üĉv ÃĒí Ĉù øĊăvĀ· ćv¾z Èĉwúý ¶ĉ½w£ *¢ÝwÅ ÿ ā¾Ċá ā¹wæ¤Åv øĊþí )

ćv¾z ów¨ù Ĉù øĊăvĀ· ¶ĉ½w£ ć½w« ø¤ÆĊÅ v½ Ăz ¡½ĀÍ ìĉ ¢ĊÍw· ¿v üĉv ÃĒí ¢åwĉ½¹ øĊþí )ćv¾z üĉv ½ĀÚþù ºí ¾ĉ¿ v½ Ăz Ăùwý¾z ĂåwÑv Ĉù øĊĉwúý 5

 

public string currentSystemDate  

  :

get  

  :

return System.DateTime.Today.ToString #$;  

  9

 9

²ĊÑĀ£ ºí çĀå 5 

Ĉ¤ĊÍw· v½ Ăí Ĉù øĊăvĀ· ¿v Ăùwý¾z ¢åwĉ½¹ øĊþí wz Ăúöí ć ćºĊöí get Ĉå¾Þù Ĉù øĊĉwúý )¾ă ćÀĊ¯ Ăí üĉv ¢úÆé ºýv¹¾ñ¾z Ĉ«ÿ¾· currentSystemDate ºăvĀ· ¹Āz )üĉv ½Ā¤Å¹ ûwz¿ Ăí ½¹ đwz 

Ĉå¾Þù ºÉ ¹½vºýw¤Åv ¢Åv ÿ ½¹ Ăúă w« Ăz ìĉ ¡½ĀÍ äĉ¾Þ£ ÿ ½wîz ā¹¾z Ĉù ¹ĀÉ )Ä~ ôîÉ v¾ýj Ăz ¾Õw· ºĉ½w Æz )

¿v Ăúöí ć ćºĊöí return ćv¾z ûºýv¹¾ñ¾z ìĉ Ĉ«ÿ¾· ¿v ¢ĊÍw· ÿ wĉ Üzw£ ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹ĀÉ )

 

ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v üĉv ¢ĊÍw· ºĉº« I ½¹ ôĉwå Class1.cs Ăí º¤ù main Ăùwý¾z ć wù ½¹ w¬ýj ½v¾é ¹½v¹ Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ôúÝ Ĉù øĊþí 5 

clsDate m_var = new clsDate(); // initialize variable  

Console.WriteLine ( m_var.currentSystemDate# ;  

Console.ReadLine();//pause !

²ĊÑĀ£ ºí çĀå5  

ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ìĉ ÃĒí ºĉwz ìĉ ¾Ċâ¤ù ¿v ûj v½ äĉ¾Þ£ øĊþí )½¹ ¾ă Ĉýwz¿ ìĉ ć¾Å ÛĀý ćwă ¹½vºýw¤Åv ºþýwù int ÿ string ÿ ā¾Ċá ¹Ā«ÿ ºý½v¹ )ÃĒí øă ½¹ ¢êĊê³ ìĉ ÛĀý ā¹v¹ ć ½wĊÆz ½wĊÆz ºþú£½ºé 

Ăz ½wúÉ Ĉù ºĉj )ćv¾z äĉ¾Þ£ ìĉ ¾Ċâ¤ù ¿v ÛĀý ºĉº« Çÿ½ ½wí ºþýwù èzwÅ ¢Åv )ćv¾z ów¨ù Ĉýwù¿ Ăí ìĉ ¾Ċâ¤ù ¹ºÝ ²Ċ´Í v½ äĉ¾Þ£ Ĉù ºĊþí Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ôúÝ Ĉù ¹ĀÉ 5 

int i=0; 

 

ćv½ äĉ¾Þ£ ìĉ ¾Ċâ¤ù ¿v ÛĀý ā¹v¹ ćv Ăí ûwù¹Ā· äĉ¾Þ£ ā¹¾í øĉv ÀĊý ºĉwz Ăz üĊúă ¡½ĀÍ ôúÝ ¹ĀÉ )

clsDate m_var = new clsDate#$; 

 

¿v Ăúöí ć ćºĊöí new w¬þĉv Ăz ¡½ĀÍ ¹½vºýw¤Åv ćv¾z ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv Ăz üĉv ¾Ċâ¤ù ºĉº« ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊĉwúý )



 

 

Ä Å Ăz Çÿ½ ĈzwĊ¤Å¹ Ăz üĉv Ĉ¤ĊÍw· Ăí Ăz ÃĒí ĂåwÑv ā¹¾í øĉv Ĉù øĊÅ½ )

m_var.currentSystemDate 

 

Ēí Ă¯ ìĉ ¢ĊÍw· ÿ wĉ ìĉ º¤ù v½ Ăz ÃĒí ĂåwÑv øĊĉwúý ćv¾z ĈzwĊ¤Å¹ Ăz ûj ¿v ¾òöúÝ ĂÖêý Ä~ ¿v ¾í» ÷wý ¾Ċâ¤ù äĉ¾Þ£ āºÉ ¿v ÛĀý ÃĒí ¹Ā· I ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊĉwúý )ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ¢ĊÍw· wă ć¿wĊý Ăz 

û¹½ÿj #$ ºÞz ¿v ¾í» ÷wý ¢ĊÍw· Ĉúý ºÉwz )

wùĀúÝ ¿v ¢ĊÍw· wă ćv¾z ûºýv¹¾ñ¾z ÿ wĉ øĊÚþ£ ìĉ ½vºêù ā¹wÅ ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹ĀÉ ÿ ½¹ wĄýj ¡wĊöúÝ āºĊ°Ċ~ ćv ºù ¾Úý Ĉúý ºÉwz )

 

Ĉ´ĊÑĀ£ ½¹ ¹½Āù ; #$ System.DateTime.Today.ToString 

ā¹wæ¤Åv ¿v ËvĀ· 5 

wúÉ Ăz ĈñÂĉÿ ćwă ìĉ iĈÉ wz ā¹wæ¤Åv ¿v ËvĀ· ûj Ĉù ºĊývĀ£ ĈÅ¾¤Å¹ vºĊ~ ºĊþí )ìĉ property ćĀÒÝ ¢Åv Ăí ûwîùv ĈÅ¾¤Å¹ Ăz ĈñÂĉÿ iĈÉ wĉ ÃĒí v½ øăv¾å Ĉù ºþí )ćv¾z ów¨ù óĀÕ ìĉ Ă¤É½ 

$string #I ÀĉwÅ ìĉ ¢ýĀå I ûvĀþÝ ìĉ ÷¾å ÿ ÷wý ìĉ ã¾Îù āºþþí I ¢ĊÍw· ºþ¤Æă ) 

ć½wĊÆz ¿v iwĊÉv Ĉ£v» ¡v¹ ¢ý øĉ¾å ë½ÿ I ËvĀ· ºĊæù ć¹wĉ¿ v½ Ăz āv¾úă ºý½v¹ )ćv¾z ów¨ù iĈÉ DateTime v½ ½¹ ¾Úý ºĉ¾Ċòz )wz ā¹wæ¤Åv ¿v ¢ĊÍw· Today ûj Ĉù ûvĀ£ ¶ĉ½w£ ć½w« ø¤ÆĊÅ v½ ¢Åºz 

¹½ÿj )ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ìĉ ¢ĊÍw· ÷¿đ ¢Åv w£ ÃĒí äĉ¾Þ£ āºþþí iĈÉ ½¹ Ăùwý¾z wĊĄù ºÉwz )½ĀÚþù ûwúă ā¹wæ¤Åv ¿v ćwÒå ÷wý ĂÕĀz¾ù Ĉù ºÉwz )Ä~ ¿v ¹½vÿ û¹¾í ćwÒå ÷wý ÃĒí ¹½Āù ¾Úý Ĉù ºĊývĀ£ ¿v 

iĈÉ ÿ ËvĀ· ûj ā¹wæ¤Åv ºĊþí )ÿ¹ āv½ ¹Ā«ÿ ¹½v¹ wĉ Ăz ¡½ĀÍ ôùwí ÷wú£ ¹½vĀù ºĉwz ¾í» ºýĀÉ ºþýwù System.DateTime.Now; ÿ wĉ wz ¹½vÿ û¹¾í ćwÒå ÷wý System āw£Āí ć¿wÅ ¡½ĀÍ Ĉù ¹¾Ċñ )

ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ¾ă º¤ù ÿ wĉ iĈÉ Ĉĉv ½¹ ĈÅ |½wÉ ºĉwz üĉv iĈÉ ôzwé ĈÅ¾¤Å¹ ºÉwz )ćv¾z ów¨ù iĈÉ Console Ăí ¿v ûj ćv¾z |w¯ û¹¾í Ĉ«ÿ¾· ¾z ćÿ½ Ă´æÍ ć Èĉwúý ā¹wæ¤Åv Ĉù øĊþí ½¹ ćwÒå 

÷wý System Üévÿ āºÉ ¢Åv )wĉ ºĉwz ½¹ ćvº¤zv Ăùwý¾z ¾í» ¹¾í using System ; ÿ Ä Å ĈöĊ· ¢³v½ ¿v üĉv iĈÉ ā¹wæ¤Åv ¹¾í ÿ wĉ Ĉù ûvĀ£ ½wîþĉv v½ ÷w¬ýv ¹vºý ÿ ¢ÉĀý 5 System.Console ÿ Ĉõv 

¾·j )wz ¾í» ćwÒå ÷wý ½¹ vº¤zv wz ā¹wæ¤Åv ¿v using Ĉù ûvĀ£ ĂÍĒ· ĈÆĉĀý ¹¾í )

 

Ă¬Ċ¤ý ć ĈĉwĄý ów¨ù üĉv ôÎå 5 

¡wĉĀ¤´ù ôĉwå Class1.cs 5 

 

using System;  

 

namespace ex03  

  :

  ***

 ***Summary description for Class1 ) 

  ***

class Class1  

  :

  ***

 ***The main entry point for the application ) 

  ***



 

 

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

clsDate m_var = new clsDate(); // initialize variable  

Console.WriteLine ( m_var.currentSystemDate# ;  

 

Console.ReadLine();//pause ! 

  9

  9

 9

¡wĉĀ¤´ù ôĉwå clsDate.cs Ăí Ăz Ăùwý¾z ĂåwÑv øĉ¹¾í 5

using System;  

namespace ex03  

{  

///  

/// Summary description for clsDate.  

///  

public class clsDate  

{  

public clsDate()  

{  

//  

// TODO: Add constructor logic here  

//  

}  

 

public string currentSystemDate  

{  

get  

{  

return System.DateTime.Today.ToString() ;  

}  



 

 

}  

}  

} 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

÷ĀÅ ¢úÆé 5 

ćwă½w¤·wÅ øĊúÎ£ ć¾Ċñ 5 

½¹ ć½wĊÆz ¿v ¹½vĀù ÷wòþă Ăùwý¾z ĈÆĉĀý ÷¿đ ¢Åv w£ ¿v ¡v½w{Ý ĈÕ¾É ā¹wæ¤Åv øĊþí )ćv¾z ÷w¬ýv ½wîþĉv ÿ¹ Çÿ½ āºúÝ ¹Ā«ÿ ¹½v¹ )ā¹wæ¤Åv ¿v if ÿ wĉ switch ) ¿v if ¾¤ÊĊz ćv¾z ĂÆĉwêù Ĉĉwă Ĉî£ ÿ ì¯Āí 

ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹ĀÉ ÿ ôÍw³ ĂÆĉwêù ć ûj wĉ true ¢Åv ÿ wĉ false ) ¿v ¡½w{Ý switch Ĉùwòþă ā¹wæ¤Åv Ĉù ¹ĀÉ Ăí ĂÆĉwêù ćwă ć¹ºÞ¤ù ºĉwz ½¹ ¹½Āù ìĉ ½vºêù ¡½ĀÍ ¹¾Ċñ )

¾ă ÿ¹ ¡½w{Ý if ÿ switch ÔÅĀ£ ĈĉwĄ£½w{Ý Boolean ó¾¤þí Ĉù ºýĀÉ $ true ÿ wĉ false ) # ½¹ ÷wòþă ā¹wæ¤Åv ¿v if ¾ñv ¡½w{Ý Boolean ôÍw³ Çv true ºÉwz üĊõÿv ¢úÆé Ó¾É v¾«v Ĉù ¹ĀÉ ÿ 

Ä Å Ăùwý¾z ¿v ćwĄ¤ýv if Ăùv¹v vºĊ~ Ĉù ºþí )¾ñv ôÍw³ ¡½w{Ý Boolean ćÿwÆù false ºÉwz ó¾¤þí Ăùwý¾z Ăz ¢úÆé else ôê¤þù Ĉù ¹ĀÉ )

 

ów¨ù 5 

ìĉ āÁÿ¾~ ć ºĉº« console ¿wz ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj ex04 ºĉ½v¼òz )Ä Å ºí ¾ĉ¿ v½ ½¹ ûj ¹½vÿ ÿ v¾« ºĊþí 5 

using System;  

 

namespace ex04  

  :

class Class1  

  :

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

Console.WriteLine("Enter 1 character to be evaluated"#;  

 

char cUserInput = (char) Console.Read#$;  

 

if ( char.IsDigit( cUserInput # #  

Console.WriteLine("The char is a number!"#;  

else  

Console.WriteLine("The char is not a number!"#;  

 

  9
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 9

Ĉ£wîý ½¹ ¹½Āù ºí çĀå 5 

1 (ĈÅ |½wÉ Ăz Ĉî¯Āí ÿ Ĉñ½Àz ãÿ¾³ ÃwÆ³ ¢Åv ) ćv¾z ów¨ù cUserInput wz cUserinput ç¾å Ĉù ºþí )



 

 

2 (wú¤³ ºĉwz ºÞz ¿v if wăÀ¤ýv¾~ ¾í» ¹¹¾ñ )

3 (wú¤³ ºĉwz ô·v¹ if ìĉ ¡½w{Ý Boolean ¾í» ¹ĀÉ ºþýwù$ if(x>5 )

4 (½¹ ĈÅ |½wÉ ĂÆĉwêù ć ćÿwÆ£ ÿ¹ ¡½w{Ý wz 66 ÿ xwÆ¤ýv wz 6 ÷w¬ýv Ĉù ¹ĀÉ $ )¹½vĀù 1 ÿ 4 ć¹½vĀù ºþ¤Æă Ăí yöáv ā¿w£ ûv½wí wz ûj ôîÊù ºý½v¹ # !ćv¾z ów¨ù if(i==3 #²Ċ´Í ¢Åv wùv if(i=3 #½¹ 

ĈÅ |½wÉ ĈĉwþÞù ¹½vºý )

5 (¾ñv ºÞz ¿v if ìĉ Ô· ºí ½v¾é ¹¾Ċñ ć¿wĊý Ăz û¹½ÿj ¹đĀíj wă ¢ÆĊý )Ĉùwòþă ¿wĊý Ăz wă¹đĀíj Ĉù ºÉwz Ăí ÈĊz ¿v ìĉ Ô· ºĉwz ºÞz ¿v if ½v¾é ¹¾Ċñ )

6 (½¹ ĈÅ |½wÉ ºþýwúă ãĒÅv Ç¹Ā· ćv¾z ôĉº{£ ÛĀý ćwă ā¹v¹ Ĉĉv Ĉù ûvĀ£ Ăz ¡½ĀÍ ¾ĉ¿ ÀĊý ôúÝ ¹¾í$ 5 char) Console.Read #$; ĈþÞĉ Ĉ¤åwĉ½¹ Read Ăz char ôĉº{£ Ĉù ¹ĀÉ) ½¹ üĉv ¹½Āù 

¿wz øă ¢{´Í ºăvĀ· ºÉ )

7 (½ĀÖýwúă Ăí ¾í» ºÉ ½¹ ĈÅ |½wÉ Ăúă ÀĊ¯ iĈÉ ¢Åv Ĉ¤³ ÛĀý ćwă Ăĉw~ Ĉĉv ºþýwù char ) wz ā¹wæ¤Åv ¿v º¤ù IsDigit ûj Ĉù ûvĀ£ ì¯ ¹¾í Ăí wĉj ć¹ÿ½ÿ ûj ¹ºÝ ¢Åv wĉ K¾Ċ· $ ½¹ ¹½Āù wăº¤ù ¢{´Í 

ºăvĀ· ºÉ # 

 

ā¹wæ¤Åv ¿v switch 5 

¾¤Ąz ¢Åv üĉv ¹½Āù v½ wz ìĉ ów¨ù ów{ý¹ øĊþí )

āÁÿ¾~ ć ĈÅ |½wÉ ćºĉº« Ăz ÷wý ex05 ½¹ ¢õw³ console ½¹ VS.NET ¿wz ºĊþí )w¬þĉv½¹ Ĉù øĊăvĀ· ìĉ ÃĒí ºĉº« äĉ¾Þ£ ā¹¾í ÿ ÔÅĀ£ Ĉ¤ĊÍw· Ăí ½¹ ûj ¹w¬ĉv Ĉù øĊþí Ă«Ā¤ù øĉĀÉ ¿ÿ½ ć½w« 

èzwÖù ø¤ÆĊÅ Ă¯ ć¿ÿ½ ¢Åv ) 

ìĉ ÃĒí ºĉº« ¿v ćĀþù āÁÿ¾~ I wz ā¹wæ¤Åv ¿v ĂþĉÀñ ć Add class Ăz Ăùwý¾z ĂåwÑv ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj ½¹ vº¤zv clsDate ºĉ½v¼òz )

using System;  

namespace ex05  

  :

  ***

 ***Summary description for clsDate ) 

  ***

public class clsDate  

  :

public clsDate #$ 

  :

  **

 **TODO: Add constructor logic here  

  **

  9

 

public string systemDayOfWeek  

  :

get  



 

 

  :

 

string res6;""  

switch( System.DateTime.Now.DayOfWeek.ToString ##$ 

  :

case "Saturday" 5  

res 6 "Ă{þÉ;"  

break;  

 

case "Sunday" 5  

res 6 "ìĉ Ă{þÉ" ;  

break;  

 

case "Monday" 5 

res 6 "Ă{þÉÿ¹;"  

break;  

 

case "Tuesday" 5 

res 6 "ĂÅ Ă{þÉ;"  

break;  

 

case "Wednesday" 5 

res 6 "½wĄ¯ Ă{þÉ;"  

break;  

 

case "Thursday" 5 

res 6 "ªþ~ Ă{þÉ;"  

break;  

 

case "Friday" 5 

res 6 "ĂÞú«" ;  



 

 

break;  

  9

 

return res ;  

  9

 

  9

  9

9 

÷wòþă ā¾Ċ·» û¹¾í üĉv ºí óvÿÂĉÿ Āĉ¹Ā¤Åv Ăz wúÉ ½wÖ·v Ĉù ºă¹ Ăí ºí ćv½v¹ ãÿ¾³ ºîĊýĀĉ ¢Åv )¿v ćĀþù ôĉwå ĂþĉÀñ ć advanced save options v½ xw¸¤ýv ºĊþí )½¹ w¬þĉv Ĉù ûvĀ£ ÛĀý ā¾Ċ·» 

ć¿wÅ v½ ºîĊýĀĉ xw¸¤ýv ¹¾í )

ćv¾z ā¹wæ¤Åv ¿v ÃĒí çĀå ºþýwù Ĉ{õwÖù Ăí ½¹ ¢úÆé ô{é Ă¤æñ ºÉ ôúÝ Ĉù øĊþí 5 

using System;  

namespace ex05  

  :

class Class1  

  :

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

clsDate m_var = new clsDate#$;  

Console.WriteLine( m_var.systemDayOfWeek# ;  

Console.ReadLine#$;  

 

  9

  9

 9¾ă ºþ¯ ¢õw³ console ºîĊýĀĉ v½ Ĉýw{Ċ¤Ê~ Ĉúý ºþí Ĉõÿ ôÍv Ăùwý¾z ćv¾z wù øĄù ¢Åv ÿ ½¹ āºþĉj ¾¤ÊĊz ¿v ûj ā¹wæ¤Åv øĊăvĀ· ¹¾í )

½ĀÖýwúă Ăí ĂÚ³Ēù ºĉ¹¾í ¾ñv ¿v switch ā¹wæ¤Åv Ĉúý ºÉ ºĉwz ¿v 7 ¹ºÝ if  ā¹wæ¤Åv Ĉù ºĉ¹¾ñ Ăí ĒÍv ¾ăwÙ Ăå¾³ ćv ÿ ĈöĊîÉ ¢Évºý !

wz ā¹wæ¤Åv ¿v ¡½w{Ý ¾ĉ¿ ½wí ĂÆĉwêù Ûÿ¾É Ĉù ¹ĀÉ )¿ÿ½ ø¤ÆĊÅ ½¹ ¢åwĉ āºÉ ÿ ¹½vÿ Ăýºz ć switch Ĉù ¹¹¾ñ )Ä Å ÔÅĀ£ case wă ì¯ Ĉù ¹ĀÉ w£ ćÿwÆ£ ûj wz ¡½w{Ý ºÞz ¿v case Ăz ¡w{§v ºÅ¾z )

 

switch( System.DateTime.Now.DayOfWeek.ToString ##$



 

 

¾ñv ¾ă ÷vºí ¿v ¡v½w{Ý ºÞz ¿v case ²Ċ´Í ºý¹Āz ½wí Ä~ ¿v ûj Ăí ½¹ w¬þĉv xwÆ¤ýv ¢Åv ÷w¬ýv āºÉ ÿ Ä Å ÔÅĀ£ break ó¾¤þí Ăùwý¾z ¿v switch ©½w· Ĉù ¹ĀÉ ÿ Ăùv¹v ć ½wí ów{ý¹ Ĉù ¹¹¾ñ )¾ñv 

÷vºî°Ċă ¿v case wă ²Ċ´Í ºý¹Ā{ý Ĉù ûvĀ£ ¿v ĂþĉÀñ ć default øă ½¹ ¡½ĀÍ ¿wĊý ā¹wæ¤Åv ¹¾í )üĉv ¢õw³ ½¹ ìĉ üĊþ¯ ĈÞévĀù v¾«v Ĉù ¹¹¾ñ) 

  



 

 

÷½wĄ¯ ¢úÆé 5 

Ăĉv½j wă ½¹ ĈÅ |½wÉ 5 

Ĉùwòþă Ăĉv½j wă ¹w¬ĉv Ĉù ºýĀÉ Ăí øĊăvĀ¸z wz ĂÝĀú¬ù ćv ¿v ¡wÝĒÕv Äþ¬úă ½wí øĊþí )ćv¾z ĂýĀúý ¿v ìĉ Ăĉv½j ćv¾z ā¾Ċ·» ć¹vºÞ£ ¾¤ív½wí Ĉù øĊăvĀ· ā¹wæ¤Åv øĊĉwúý )Ăĉv½j wă øă ìĉ ÛĀý ¾Ċâ¤ù ºþ¤Æă 

Ä~ ºĉwz äĉ¾Þ£ ÿ ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv ºýĀÉ I ÛĀý ÿ ¹vºÞ£ ćwÒÝv wĄýj ÀĊý ºĉwz üĊÞù ¹¹¾ñ )

Ï¾å ºĊþí 10 ā¹v¹ ć øă Äþ« øĉ½v¹ $ ćv¾z ów¨ù Ă¤É½$ string # #ÿ Ĉù øĊăvĀ· wĄýj v½ ā¾Ċ·» øĊþí )wĉ Ĉù ûvĀ£ 10 ¾Ċâ¤ù äö¤¸ù v½ äĉ¾Þ£ ¹¾í ÿ Ä Å ì£ ì£ wĄýj v½ ½vºêù Ĉă¹ ¹Āúý ÿ wĉ ìĉ Ăĉv½j 

äĉ¾Þ£ ¹Āúý ÿ Ä Å ½¹ Ăýw· ćwă äö¤¸ù ûj üĉv ā¹ ĀÒÝ v½ ºĊ¯ )üĉv yöÖù Ĉýwù¿ Àtw³ ¢Ċúăv Ĉù ¹ĀÉ Ăí ā¹v¹ ćwă Äþ¬úă ÿ Ăz ĈÝĀý Ô{£¾ù wù ¹vºÞ£ ć¹wĉ¿ Ă¤Év¹ ºþÉwz )

 

ćv¾z äĉ¾Þ£ Ăĉv½j üĉºþ¯ āv½ äö¤¸ù ¹Ā«ÿ ¹½v¹ 5 

ćv¾z äĉ¾Þ£ Ăĉv½j vº¤zv ÛĀý v¾ýj Ì¸Êù Ĉù ºĊþí Ä Å 78 v½ ºĉwz ćĀö« äĉ¾Þ£ ÛĀý ºĉ½v¼òz üĉv ½Ā¤Å¹ ûwz¿ ¢Åv ÿ ûĀ¯ v¾¯ ¹½vºý !½¹ ûwz¿ ĈÅ Ĉúí ¡ÿwæ¤ù ¹Āz )üĉv ĂÉÿ¾í wă ºÞz ¿v ÷wý ¾Ċâ¤ù Ĉù ºýºùj )ÿ 

Ä Å ½¹ w¬þĉv ÷wý ìĉ ¾Ċâ¤ù v½ Ăí vºÞz Ăz ûj w«½v Ĉù øĊă¹ ºĊăvĀ· ¢Év¼ñ )ćv¾z ów¨ù 5

 

int[] table; // not int table78; 

 

º³ üĊĉw~ Ăĉv½j ¾æÍ ā¹Āz ćv¾z ów¨ù ¾ñv Ăĉv½j chrData 78ā¹ ĀÒÝ Ă¤Év¹ IºÉwz üĊõÿv ĀÒÝ ûj chrData[0 7ÿ üĉ¾·j ĀÒÝ ûj chrData[9 7¢Åv )

yöÖù ć¾òĉ¹ Ăí ½¹ ¹½Āù Ăĉv½j wă ĈöĊ· øĄù ¢Åv ā¿vºýv ć ûj ¢Åv )ĈþÞĉ ìĉ Ăĉv½j ćÿw³ ºþ¯ Ăýw· ć Ĉõw· ¢Åv Ăí wù ā¿w«v øĉ½v¹ v¾ýj ¾~ øĊþí )ów¨ù 5 

 

int[] numbers; // declare numbers as an int array of any size numbers = new int[10]; // numbers is a 10-element array numbers = new 

int[20]; // now it's a 20-element array 

 

1 (äĉ¾Þ£ Ăĉv½j ćv ¿v Ă¤É½ wă ÿ ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv ûj )

 

String[] strData = new string[27; 

 

2 (äĉ¾Þ£ ÿ ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv 

 

string [] strData = { "1234","abcd"9 ; 

 

Ăí Ăĉv½j ćv ¿v ÛĀý Ă¤É½ ćv Ăz óĀÕ 2 ĀÒÝ wz ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv ¹w¬ĉv āºÉ ¢Åv )½¹ üĉv ¢õw³ ć¿wĊý Ăz üĊĊÞ£ óĀÕ ûj Ĉúý ºÉwz )

 

3 (ĈÉÿ½ ¾òĉ¹ ćv¾z ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv 

 

strData[0] = "1234"; strData[1] = "abcd;" 



 

 

 

ów¨ù 5 ìĉ āÁÿ¾~ ć ºĉº« Console ĈÅ |½wÉ v½ ¿wz ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj ½¹ vº¤zv ex06 ºĉ½v¼òz )½¹ üĉv ów¨ù Ĉù øĊăvĀ· āĀ´ý ć ½wí wz Ăĉv½j wă v½ ½ÿ¾ù øĊþí 5 

using System;  

namespace ex06  

  :

class Class1  

  :

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

string[] sGoalList = new string[37;  

string sReplyStatement = "You have choosen Goal ;"'  

 **Store goals in the array  

sGoalList[0] = "Hike the Appalachian Trail;"  

sGoalList[1] = "Run the marathon;"  

sGoalList[2] = "Give $1 million to worthwhile causes;"  

 **Store response to goals in the array  

$**declaring and initializing on same line # 

string[] sGoalResponse : 6  

"If you are staring from GA, you should get "  

 &"started in early spring, so you will " & 

"not get caught in snow)" ' 

"Make sure that you have a good pair of shoes)" ' 

"Start saving as soon as possible)"9;  

 **Give the user a list of goals to choose from  

Console.WriteLine("GOAL LIST"#;  

for(int i = 0; i < sGoalList.Length; i #&& 

  :

Console.WriteLine("Goal " + i &  

" ( " & sGoalList[i#7;  

  9



 

 

 

 **Request the user to choose a goal ) 

Console.WriteLine (""); // Write an empty line for space  

Console.Write("Please choose the number of the "  

 &"goal that you want to achieve [0,1,2 57"#;  

Console.ReadLine#$;  

  9

  9

 9

Ĉ£wîý ½¹ ¹½Āù ºí çĀå 5 

1 (āĀ´ý ć ā¹wæ¤Åv ¿v ¾òöúÝ & v½ ćv¾z ówÎ£v Ă¤É½ ćwă ºþöz ½¹ ºí çĀå Ĉù ûvĀ£ ºĉ¹ )

2 (½¹ ĈÅ |½wÉ ûwĉw~ Ô· ĈúÅ ûĀõĀí Ĉù ºÉwz )üĉv¾zwþz Ĉýv¾òý ½¹ ¹½Āù ºþ¯ ĈÖ· ûºÉ ìĉ ½Ā¤Å¹ ¹Ā«ÿ ¹½vºý )

3 (Ĉùwòþă Ăí Ăĉv½j ćv v½ wz ¾ĉ¹wêù ûÿ½¹ wă¹đĀíj I ½vºêù Ĉă¹ ĂĊõÿv Ĉù ºĊþí ĈùÿÀõ ¹½vºý óĀÕ ûj Ăĉv½j v½ Ì¸Êù ºĊþí J ºþýwù Ăĉv½j sGoalResponse ½¹ đwz )½¹ ¾Ċá ¡½ĀÎþĉv wú¤³ ºĉwz óĀÕ ìĉ 

Ăĉv½j v½ Ăí ã¾Þù ¹vºÞ£ Ăýw· ćwă Ĉõw· ûj ¢Åv I Ĉå¾Þù ºĊþí ºþýwù Ăĉv½j sGoalList ) 

  



 

 

ø¬þ~ ¢úÆé 5 

Ăêö³ wă ½¹ ĈÅ |½wÉ 5 

 

Ăùºêù 5 

¾ñv ¿wĊý ºÉwz w£ ĂÞÖé ćv ¿v ºí ÈĊz ¿v ½w{îĉ v¾«v ¹ĀÉ ¿wĊý Ăz ā¹wæ¤Åv ¿v Ăêö³ wă Ĉù ºÉwz )ćv¾z ów¨ù Ï¾å ºĊþí Ăĉv½j ćv Ăz óĀÕ 1000 äĉ¾Þ£ ā¹¾í ºĉv )ûĀþív Ĉù ºĊăvĀ· v¾ýj wz ½vÀă ¹ºÝ ĈõvĀ¤ù ºĊþí¾~ )

ĈĄĉºz ¢Åv Ăí Çÿ½ ¾ĉ¿ ºùj½wí ¢ÆĊý 5 !

 

int[] intData = new int[10007;  

intData[0]=0;  

  )

  )

  )

intData[999]=1000; 

ü¤ÉĀý üĉv ÓĀÖ· ĈõvĀ¤ù đwú¤³v wz Ĉ í ÿ ¢ÆĊ~ ÿ ±ĒÍv ûj ôévº³ øĊý ¢ÝwÅ óĀÕ Ĉù ºÊí !üĉv¾zwþz ¿wĊý Ăz ĂöĊÅÿ ćv Ä³ Ĉù ¹ĀÉ Ăí ûvĀ¤z ĂöĊÅĀz ć ûj ów¨ùv ĂýĀòþĉv wă½wí v½ ÷w¬ýv ¹v¹ )

 

äĉ¾Þ£ Ăêö³ wă ÿ ā¹wæ¤Åv ¿v wĄýj 5 

ćv¾z äĉ¾Þ£ Ăêö³ wă ćwă½vÀzv ć¹ºÞ¤ù ºþýwù while, do , for , foreach ¹Ā«ÿ ºý½v¹ )ā¹wæ¤Åv ÿ xw¸¤ýv wĄýj Ĉò¤Æz Ăz ĂêĊöÅ ć wúÉ ÿ èÖþù Ăùwý¾z ¹½v¹ )½¹ ¾ă ów³ ìĉ ĂõwÆù ĈĄĉºz ¢Åv Ăí ā½vĀúă 

ÈĊz ¿v ìĉ āv½ ô³ ćv¾z ìĉ ĂõwÆù ¹Ā«ÿ ºăvĀ· ¢Év¹ )

 

ā¹wæ¤Åv ¿v Ăêö³ ć for 5 

wùĀúÝ ĈÆĉĀýºí v½ wz ºí ĈÆĉĀý Ĉù ûvĀ£ ¢·Āùj !üĉv¾zwþz ½¹ ¹½Āù ÛvĀýv Ăêö³ wă ĈĉwĄõw¨ù Ătv½v ºăvĀ· ºĉ¹¾ñ )

ìĉ Ăùwý¾z ć ĈÅ |½wÉ ºĉº« console v½ ½¹ VS.NET ¿wz ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj vº¤zv½¹ ex07 xw¸¤ýv ºĊĉwúý )Ä Å ºí ¾ĉ¿ v½ ûÿ½¹ ûj ºĊÆĉĀþz 5 

using System;  

 

namespace ex07  

  :

class Class1  

  :

8STAThread 7 

static void Main(string[] args # 

  :

int[] intData = new int[10007;  



 

 

 

for (int i=0 ; i<1000 ; i # && 

intData[i]=i;  

 

 

for(int i=0 ; i< intData.Length ; i #&& 

  :

int j = intData[i7;  

Console.WriteLine("intData[" + i + "]=" + j#;  

  9

 

Console.ReadLine#$;  

 

  9
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Ĉ£w´ĊÑĀ£ ½¹ ¹½Āù ºí çĀå 5 

1 (ćv¾z äĉ¾Þ£ Ăêö³ ć for ½ĀÖýwúă Ăí Ĉù ºĊþĊz ºĉwz ¹vºÞ£ ½wz ćv¾«v Ăêö³ $ w¬þĉv ¿v 0 w£ 999 ¢Åv # ÿ üĊþ°úă āĀ´ý ć ûºĊÅ½ ¿v 0 Ăz 1000 v½ Ì¸Êù ¹¾í $ ½¹ w¬þĉv i &&¢Åv ĈþÞĉ ¾ă ½wz ìĉ 

º³vÿ Ăz ¾òÉ½wúÉ Ăêö³ ĂåwÑv Ĉù ¹ĀÉ # )

2 (½¹ ûwz¿ ĈÅ i &&ĈþÞĉ i=i+1 ÿ i ((ĈþÞĉ i=i-1 ÿ Ēí i-=n ĈþÞĉ i=i-n ÿ Ăz üĊúă yĊ£¾£ )ćv¾z ów¨ù i*=n ĈþÞĉ i=i*n ÿ i+=n ĈþÞĉ i=i+n ÿ ))) 

3 (¾ñv Ä~ ¿v Ăêö³ ć for ìĉ Ô· ºí Ă¤Év¹ øĊÉwz ć¿wĊý Ăz ¹đĀíj ¢ÆĊý$ ºþýwù ¢úÆé óÿv ºí )#Ĉõÿ ¾ñv ¹vºÞ£ ÓĀÖ· ÓĀz¾ù Ăz Ăýºz ć for ¹wĉ¿ ¹Āz ºĉwz wú¤³ ¿v ¹đĀíj ā¹wæ¤Åv ¹ĀÉ$ ºþýwù ¢úÆé ÷ÿ¹ 

ºí$ )#üĉv āºÝwé ćv Ĉöí ¢Åv ½¹ ćwĄýwz¿ è¤Êù āºÉ ¿v ûwz¿ ĈÅ ½¹ ¹½Āù ¾ă ćÀĊ¯ #!

4 (Ï¾å ºĊþí ½¹ ¢úÆé óÿv ºí đwz ćw¬z 1000 Ĉù ºĊ¤ÉĀý 1001 ) wÞĉ¾Å wz ìĉ ćwÖ· ûwù¿ v¾«v Ă«vĀù Ĉù ºĉºÉ )v¾ĉ¿ Ĉù ºĊ¤ÅvĀ· Ăz ćĀÒÝ ¿v Ăĉv½j ĈÅ¾¤Å¹ vºĊ~ ºĊþí Ăí äĉ¾Þ£ āºÊý ¢Åv )āv½ 

û½ºù ì¯ û¹¾í üĉv ôtwÆù ā¹wæ¤Åv ¿v ¢ĊÍw· Length Ăĉv½j ¢Åv Ăí ½¹ ¢úÆé ÷ÿ¹ ºí ½¹ ôúÝ āºăwÊù Ĉù ºĊĉwúý )ĂÊĊúă ¿v üĉv Çÿ½ ā¹wæ¤Åv ºĊþí )

5 (Ăêö³ ć óÿv ĈþÞĉ Ăîþĉv ½wí ¾~ û¹¾í Ăĉv½j intData v½ ¿v ¾æÍ w£ 999 Ĉîĉ Ĉîĉ$ i #&&÷w¬ýv āºz )

 

ā¹wæ¤Åv ¿v Ăêö³ ć while 5 

ìĉ Ăùwý¾z ć ĈÅ |½wÉ ºĉº« console v½ ½¹ VS.NET ¿wz ºĊþí ÿ ÷wý v¾ýj vº¤zv½¹ ex08 xw¸¤ýv ºĊĉwúý )Ä Å ºí ¾ĉ¿ v½ ûÿ½¹ ûj ºĊÆĉĀþz 5 

using System;  

 

namespace ex08  

  :




